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INTRODUCCION

La siguiente compilacion de "Encendidos Magicos para Fogatas de Campamento", ha sido
recolectada durante varios afios y proveniente de diversas fuentes. Aunque se han agregado
nuevos métodos de encendido a la presente versidn, el conjunto central de ideas fue
presentado a la revista "The Leader" en Abril de 1992.

La revista "The Leader" omitié los métodos de encendido basados en productos quimicos, por
razones validas y totalmente entendibles. En el presente texto se ha incluido la totalidad de los
métodos porque confio que los lectores que tengan la intencidn de practicar y refinar el arte
de los encendidos magicos del fuego ejerceran el debido cuidado y la debida diligencia en sus
intentos para ensayar cualesquiera de las ideas que siguen.

Encarezco a todos los que quieran ensayar estas ideas a ser muy cuidadoso. No acepto ninguna
responsabilidad por los resultados de sus esfuerzos, sean ellos buenos o malos.

Tengo un gran y continuo interés en complementar y refinar las ideas que se presentan aqui.
Tengo mucho interés en recibir, de los usuarios de este material, los comentarios sobre su

contenido y cualesquiera nuevas ideas que ustedes hayan utilizado.

Buena suerte y diviértanse!

Suyo, en el escultismo,



Scouter Stewart Bowman

UNA PALABRA DE CAUTELA

A menos que ustedes estén sumamente familiarizados con las ideas que se presentan aqui, los
resultados no saldran siempre conformes a sus expectativas — irecuerden la Ley de Murphy!

Con un poco de prevision, cuidado y prudencia, se puede maximizar la probabilidad de éxito y
minimizar las ocasiones de falla. Lo que sigue no debe ser interpretado como reglas sino como
una clarificacién a elementos de sentido comun que la mayor parte de nosotros tiene en
cuenta siempre...

1. Estas ideas no son juegos y no deben ser considerados como si lo fueran.

2. Sé que suena contradictorio, pero solo gente en pleno uso de sus facultades mentales debe
intentar ponerlas en practica (la contradiccion estriba en que, de cualquier manera, es
necesario estar un poco desequilibrado para ser un scouter)

3. Ejerza cuidados extremos cuando trabaje con materiales corrosivos, venenosos o
inflamables:

* Siempre mezcle y use los materiales al aire libre

* Siga las instrucciones al pie de la letra; no experimente o invente

* Nunca lance un fésforo encendido a una mezcla para encenderla

* Evite grandes cantidades - mas, NO es mejor

4. Practique el método de encendido varias veces, antes de usarlo en frente de una audiencia y
mantenga materiales suficientes para los ensayos.

5. Verifique los tiempos de reaccién entre la activacion y el encendido; esto le ayudard a
planear la historia a contar como ambientacién del encendido. Familiaricese con los "ruidos"
que a veces acompafan algunos de los encendidos magicos.

6. Tenga siempre un "plan B" listo para el caso de que el "Plan A" falle - lo cual ocurrird, tarde o
temprano.

ETIQUETA PARA FOGATAS DE CAMPAMENTO

Hay una cantidad de fuentes alternas que cubren la estructura y contenido de una fogata de
campamento formal y bien planeada. Repetir aqui esos conceptos seria un tanto redundante
pero me he tomado la libertad de incluir un excelente articulo aparecido en la edicién de
Junio/Julio de "The Leader" (Apéndice Ill). Hay, sin embargo, un aspecto que a mi juicio merece
repetirse aqui y es el de cdmo conducirnos en una fogata de campamento.

Existen tres practicas bdsicas que tratamos de mantener en todas las fogatas de campamento:
1. No utilizar linternas - tenemos el fuego para iluminarnos

2. No aplaudir ni silbar - para eso tenemos los "aplausos scouts"
3. No hablar - a menos que uno esté involucrado en una actividad, hablar destruye el ambiente



y perturban lo que se estd llevando a cabo.

En las fogatas de campamento en las cuales he participado o dirigido, éste ultimo punto no se
controla suficientemente. Scouter, asegurese de que sus Scouts no sean los que desorganizan
la fogata. Haga que muestren el respeto apropiado hacia los esfuerzos del director de la fogata
y los participantes.



Construccion del fuego

Hay varias maneras diferentes de construir el fuego en preparacion para el encendido magico.
Si se requiere la colocacidn previa del mecanismo de encendido, el fuego tipo "Consejo" o
"Piramide" es el estilo preferible. Mediante la colocacidon de lefia yesca y lefia menuda entre
los lefios al construir las capas, se puede disimular con facilidad el material. La estructura
natural de este tipo de fuego deja una "camara" en el centro, que es precisamente lo que se
necesita para colocar el mecanismo de manera que cualquier material que deba ser agregado
para iniciar la ignicidon pueda caer sobre él.

En el caso de que el sistema de encendido requiera material que deba "volar" hacia el fuego,
como ocurre con la "Flecha de Fuego", es preferible escoger el estilo "Tepee". En el lugar
destinado para la entrada de la "flecha" puede dejarse una abertura en el material del fuego
bien dotado de yesca y lefia menuda seca y otros combustibles rapidos.

Si su estilo personal favorito es el lamado de "Cabafa de Troncos", este también puede servir
convenientemente con algunas de estas ideas para el encendido magico. Este estilo en
particular es muy apropiado para encendidos de tipo eléctrico, en los cuales el mecanismo
puede colocarse en el centro y quedar oculto por la yesca y lefia menuda.

Un item cuya inclusidn en cualquier fuego desapruebo seriamente - sin importar las
condiciones climaticas - son los combustibles liquidos (gasolina blanca, nafta, combustibles
para encender carbdn, etc.) porque los resultados son impredecibles con cualquiera de los
sistemas que se presentan aqui. Cualquier Scouter que necesite estos elementos para
encender un fuego, probablemente no estd capacitado para ensayar las ideas de encendidos
magicos de fogatas. (Véase "UNA PALABRA DE CAUTELA", item 2, mas atras)

Montando el escenario

Antes de que nadie llegue al sitio de la Fogata usted puede hacer mucho para preparar el
escenario y conseguir que todos se pongan en el mismo marco mental. Tres ideas que he visto
funcionan muy bien, pero son mas adecuadas para un campamento de distrito (camporee) o
de nivel superior en el cual se involucra un nimero mayor de participantes.

La primera consiste en reunir a todos lejos del area de la fogata. Esto evita desorganizacidn y
demoras en la fogata propiamente dicha cuando algunos grupos llegan tarde. También da al
Director de la Fogata una oportunidad para repasar las instrucciones de ultimo momento.
Cuando todo esta listo, todos pueden entrar caminando en fila india y formarse alrededor del
sitio de la fogata.

La segunda idea, que se acopla a la primera, resuelve el problema del desconocimiento que la
gente tiene de donde situarse cuando se acercan alrededor del fuego. Como se trata de una
fogata "formal", se refuerza el concepto de formalidad predeterminando y marcando con
elementos adecuados el limite del "area de fogata" y estableciendo una "entrada" a ésta area
a través de una guardia de banderas. El Director de Fogata puede entonces conducir a todos a



través de la guardia y alrededor de la linea del limite. Cuando el Director llega de nuevo a la
entrada, todos los que lo siguieron estaran apropiadamente ubicados alrededor del fuego.

La dltima idea es pulcra y muy efectiva. Aunque se puede marcar el perimetro del area de
fogata de varias formas, mi favorita es colocar velas encendidas dentro de bolsas de papel.
Para hacerlo se debe proveer una cantidad de bolsas pequefias, en cada una de las cuales se
echa un par de puiiados de arena. La arena no sélo mantiene las bolsas ancladas al suelo, sino
que también les mantiene las bocas abiertas y forma la base que asegura las velas en posicién
vertical. Si quiere ser verdaderamente listo con esta idea, debe saber que una vela comun se
gasta a razén de unas dos pulgadas por hora. Si planea una fogata de una hora de duracion,
ancle las velas de modo que sobresalgan dos pulgadas por encima de la arena. Ubique las
bolsas en su sitio alrededor del circulo y tenga listos dos o0 mds ayudantes (seguin el nimero de
velas) para que vayan encendiéndolas mientras los participantes van entrando al area. Esto se
ve bastante bien desde el lugar donde estdn quienes se estan acercando al lugar. Es de
esperar, si todo sale bien, que las velas perimetrales impediran que la audiencia hagan
tonterias (¢ porque ahora los estan viendo los demas?), evitara que se acerquen lentamente al
fuego (¢porque no querran acercarse demasiado a las velas?) y cerraran suavemente la fogata
de campamento a medida que se apagan al mismo tiempo... Si, ilo sé! jPero inténtelo de todas
formas!

Si quiere ser un poco mas creativo o formal en la iluminacién de su area de fogata, puede
intentar varios estilos de "teas" que es posible hacer. Tal como ocurre con cualquier materia
que tenga que ver con llamas abiertas, por favor asegurese de que la seguridad sea primordial
en su pensamiento al determinar el estilo, ubicacién, proximidad a la gente, etc.

El uso de historias

Como frecuentemente organizamos los campamentos alrededor de un tema, épor qué no
desarrollar la fogata de campamento también alrededor de un tema que genere mas impacto
tanto sobre la apertura de la fogata como sobre el método de encendido?

De cualquier forma, los encendidos magicos de fuego merecen ser respaldados con una
historia. Para determinar cual historia usar, recuerde que ella debe, de alguna manera,
"explicar" la magia usada; puede lograr la participacion activa de los presentes en el encendido
mismo del fuego y le permite a usted establecer veladas insinuaciones de temporizacién si el
encendido requiere el concurso de terceros.

En los "Encendidos Mecanicos de Fuego" Nos. 2 y 3, se incluyen historias especificas que
también "explican" el encendido; pero a continuacién se incluyen otras dos que usted puede
adoptar y adaptar.



Pedro el Duende

"Esta tarde, mientras recogia la lefia para el fuego, topé con un pequefio duende de los
bosques atrapado en un zarzal. Como un Scouter siempre es carifioso, considerado y servicial,
lo ayudé a liberarse. En recompensa, me prometid que si en alguna ocasion yo necesitaba
ayuda, el vendria en mi auxilio. Todo lo que debo hacer es llamarlo. Como nunca antes habia
encontrado un duende de los bosques, no tengo idea de si cumplird su promesa. Quiza
deberiamos ver si nos ayuda a encender esta fogata. (Gritando) -"Pedro el Duende, ime
ayudas a encender esta fogata? - No hay respuesta. Grita por segunda vez y, de nuevo, no hay
respuesta.Puede ser que no me oye. Gritemos todos. - Pedro el Duende, ¢ me ayudas a
encender esta fogata?”

Al gritar todos, el encendido magico enciende la fogata como respuesta del duende.

El "Pow-Wow" Indio

"Algunos de ustedes saben que no lejos de aqui hay una tierra considerada sagrada por los
indios que habitaban este lugar antes. Nadie recuerda para qué usaban esos terrenos, pero los
estudiosos creen que era que ahi era donde la tribu se reunia para celebrar Consejos
especiales y Pow-Wows. Es gracioso, pero no existe ninguna evidencia histdrica de ello y todo
se basa en leyendas locales. Algunos de ustedes también notaron la vieja casa cerca de la
entrada al campamento. Alli vive el viejo Carlitos, quien se ha convertido en una verdadera
autoridad en leyendas indigenas locales. Una de las historias que él cuenta es versa sobre
cémo los indios avisaban que estaba a punto de empezar un "Pow-Wow". Cuando todos los
miembros del Consejo estaban reunidos, sefialaban que estaban todos presentes pateando
duro el suelo. Asi..." (Patee el suelo con ambos pies repetidamente y consiga que todos los
presentes lo imiten). Al recibir esa sefial, el jefe del Consejo lanzaba una flecha de fuego hacia
el cielo para dar por comenzado el "Pow-Wow".

En ese momento, una flecha de fuego cruza el aire y se inserta en la fogata encendiendo el
fuego.

Estas ideas deben servir como una buena iniciativa para que usted desarrolle sus propias
historias y no tema hacer un encendido a la medida del tema del campamento. El tema puede
ser la exploraciéon espacial, la exploracién terrestre, el circo, los OVNIS, o cualquier otro. Un
poco de creatividad le ayudara a inventarse una gran historia para inaugurar la fogata.



ENCENDIDOS MAGICOS DE FOGATAS DE CAMPAMENTO

iTodos pensaron que la fogata fue espléndida! Fue una noche hermosamente transparente, el
fuego se apagd preciso cuando se planed; los sketchs estuvieron buenos, los aplausos nuevos -
y apropiados. Todos se sabian las letras de las canciones - y cantaron entonados
(iespecialmente los adultos!). ¢Como hacerlo mejor? Bueno, aqui van algunas ideas para
agregar a su repertorio de magia para las fogatas de campamento.

Imagine el escenario en su préximo campamento. Todos entraron caminando al circulo de la
fogata, su apertura fue inspiradora pero todos se preguntan por qué no se ha encendido el
fuego aun... Usted arranca con una corta historia acorde con las circunstancias y luego invita a
todos a ayudar a llamar los espiritus apropiados para que enciendan el fuego ceremonial. Una
corta pausa y entonces... iFLASH! .... La fogata se enciende rugiendo, jaunque nadie estaba
cerca del fuego para encenderlo!

Estos encendidos magicos de fogatas de campamento pueden ayudarlo a agregar ese toque de
mistica para una ocasién potencialmente memorable.

Encendidos mecanicos.

1. Maderay lija.

Tome un trozo de madera de 4 x 8 cm., de 8 0 10 cm. de largo. En el centro perfore, de lado a
lado, un orificio de 1 cm. de didmetro. El didmetro debe ser suficiente para introducir una
estaca que asegure el trozo de madera al suelo. Ahora, en el mismo trozo de madera perfore
tantos huecos de 3 mm. de diametro como sea posible, pero sin salir hasta el otro lado. Una
guia para el taladro puede ayudarle en este trabajo para conseguir que todos los orificios
tengan la misma profundidad, determinada por la longitud de los fosforos que deben colocarse
después en ellos de tal manera que solo sobresalga de la madera un poco la cabeza
(aproximadamente 3.5 cm.)

Ahora tome otro trozo de madera de iguales dimensiones y péguele un pedazo de papel de lija
por un lado. Después asegure una argolla de tornillo a uno de los extremos. Clave el trozo con
los fosforos en el suelo con la estaca y ponga el otro contra él de manera que el papel de lija
toque las cabezas de fosforo. Ahora asegurelos cuidadosamente con bandas de caucho y rodee
todo el conjunto con abundante lefia menuda, viruta, hojas, tiras de papel, y otro material de
facil encendido. Asegure un alambre largo a la argolla y, en el momento apropiado, tire. La
friccion de la lija contra los fosforos los encendera y éstos encenderan la lefia menuda.

2. La Flecha de Fuego.

Este es un favorito tradicional. Clave una estaca un poco mas alla de la armazén de la fogata,
mientras esta en construccion. A partir de esta estaca ponga una longitud de hilo de nylon
hasta un punto alto no muy lejano y asegure el extremo bien templado. El angulo debe ser el
suficiente para asegurar un descenso suave y relativamente rapido de la "flecha"; de lo
contrario se corre el riesgo de que el fuego de la flecha queme el hilo de nylon antes de que la



flecha llegue a la fogata.

La flecha se asegura al hilo mediante dos carretes (jasegurese de colocar los carretes antes de
asegurar el hilo!) A la cabeza de la flecha se asegura un manojo de material combustible seco.
En el momento apropiado durante la historieta introductoria, un ayudante enciende la flecha y
la suelta para que se deslice por el nylon hasta la fogata y encienda la yesca.

Uno de los beneficios de usar nylon para el carril de la flecha es que al encenderse el fuego
este quema la cuerda y la corta de manera que el ayudante puede recoger el hilo sin que se
den cuenta de ello los participantes en la fogata. Si no logra hacer que le funcione con nylon,
sustitiyalo por alambre pero deje una seccidn de nylon donde cruza la armazén de la fogata.
Esta seccidn se quema al encender el fuego, permitiendo retirar el alambre.

3. Variantes de la Flecha de Fuego

Una variante del método anterior consiste en atar el material inflamable directamente a un
carretel pesado para crear un efecto de "bola de fuego". También he oido acerca de atar
cartuchos de chispas de pélvora para dar una impresidon mas espectacular.

4. Vela entre un tarro

Una idea incluida en varios libros de recursos para Scouters es tener una vela pre-encendida
en la armazdn de la fogata, pero cubierta con un tarro No. 10. La vela se asegura a un trozo de
madera que tiene un alambre adherido a él. En el momento adecuado se tira del alambre para
que la vela salga del tarro y encienda la yesca.

Encendidos Eléctricos

Cuando se estan montando encendidos eléctricos, el grueso del alambre usado para generar
calor dependera del tipo de bateria utilizado y de la distancia entre ella y el artificio de
ignicidn. La practica previa le permitira a usted saber cdmo montar el encendido pero, como
guia, use alambre muy delgado para una bateria de 6 voltios como fuente de energia. Si la
fuente es una bateria de automdévil, de 12 voltios, puede usar un alambre mas grueso.

1. Lana de Acero y Pilas tipo "D"

Se usan frecuentemente como técnicas de supervivencia para encender un fuego. Basada en
este principio, una idea para encender una fogata de campamento es colocar lana de acero
(esponiilla para brillar ollas) en el armazdn de la fogata (rodeada de yesca seca) y conectarla a
una bateria de automoévil alejada. La bateria puede disimularse escondiéndola en una caja que
sirva al mismo tiempo de asiento para el Director de la Fogata, y a la cual se ha colocado un
interruptor que permita completar el circuito e iniciar el fuego.

2. Pilas, Bombillas y Lana de Acero (Variante del anterior)

Una variante del método anterior requiere un poco mas de creatividad con las conexiones
eléctricas. Se necesitan tres circuitos eléctricos controlados por tres interruptores situados en
la caja que sirve de escondite a la bateria y asiento para el director. El primer interruptor se



conecta a un bombillo del tipo de luz de cola de automavil que se esconde entre la yesca de la
fogata. El segundo se conecta a dos bombillas iguales a la anterior colocadas "en paralelo”
para que se prendan juntas. El tercero se conecta a la esponjilla metalica, tal como se describid
atras.

Como parte de la ceremonia de encendido, consiga que los presentes soplen hacia la armazén
de la fogata. Apenas lo hagan, cierre el primer interruptor; la lampara dentro de la fogata se
encenderd y todos veran un resplandor amarillo saliendo de la yesca. Después de unos
segundos abra el interruptor para que se apague la luz y diga que no estaban soplando con
suficiente fuerza, invitdndolos a soplar de nuevo, esta vez con mds aliento. Cuando lo hagan,
encienda el segundo interruptor y la luz dentro de la fogata brillard con mas fuerza. Espere
unos cinco segundos y apague de nuevo. Diga ahora que, obviamente, se trata de que los
dirigentes adultos no pusieron atencion y no soplaron duro. Invite a una ultima vez de soplidos
con mucha fuerza y cuando lo hagan encienda el tercer interruptor, el cual pondra
incandescente la esponijilla y encendera el fuego.

No olvide tirar de los alambres que conectan a las bombillas antes de encender el tercer
interruptor, porque entonces tendra efectos especiales al estallar las bombillas.

3. Carton de Fésforos

Tome un trozo de madera de 4 x 8 cm. y corte en él, con un serrucho, una ranura por el centro.
Clave dos puntillas en los extremos de la ranura, las cuales serviran como "bornes" o
terminales eléctricos para conectar la fuente de energia. Inserte un carton de fésforos en la
ranura, abierto, de manera que las cabezas de los fésforos queden a la vista. Trence un
alambre delgado entre las cabezas y conecte cada extremo a uno de los clavos o terminales.
Asegure los alambres que vienen desde la fuente de energia a los terminales, por intermedio
de un interruptor. Al cerrar este, la corriente eléctrica calienta el alambre, el cual enciende los
fésforos y éstos, a su vez, encienden la yesca.

4. Manojo de Fosforos

Tome un manojo de fésforos o cerillas comunes y aseglrelos con una banda de caucho.
Mientras mas grande el manojo, mds espectacular sera el encendido. Ahora tome el resorte
metalico de una esferografica automatica barata y estirelo hasta que sea un poco mas largo
qgue el diametro del manojo de fésforos. Acomode el resorte de forma que toque las cabezas.
Coloque este conjunto entre la yesca de su fogata. Conecte una bateria a los extremos del
alambre, interponiendo un interruptor. Al cerrar el interruptor, el resorte se calienta lo
suficiente para encender los fésforos y éstos encienden la yesca.

5. La vara de Aardén

La siguiente idea se basa en la anterior pero requiere un poco mas de creatividad y habilidad
con las técnicas de electricidad y carpinteria. Una vez que se ha instalado, sin embargo, puede
servir ya sea como el sistema primario de encendido o como un método de respaldo para el
caso de que el plan basico falle. Tome un pedazo de lefio seco de unos 1.5 a 1.8 mt. de
longitud y al menos 3.5 a 4 cm. de didmetro en el extremo mas grueso. Con cuidado, perfore
un orificio longitudinal desde la base, de suficiente didametro y profundidad para contener una



o dos baterias de linterna tamafio "D", que seran la fuente de energia. Conecte a esta fuente
dos alambres y extiéndalos por el lefio en toda su longitud. En uno de los alambres, coloque un
sistema de interruptor aproximadamente a 30 cm. de la fuente. Cubra bien los alambres a lo
largo del lefio para que no se vean. Pele los alambres en los extremos opuestos a la fuente y
coloque un trozo de alambre delgado entre ellos. Ahora tome un cartéon de fésforos abierto y
coléquelo de modo que el alambre quede trenzado entre las cabezas de los fésforos, y ate con
alambre. Cubra todo este conjunto con material facilmente inflamable y seco, y asegure este
también con alambre.

Al cerrar el interruptor, el alambre se calienta y enciende los fosforos, que a su vez encienden
el material inflamable formando una tea con la cual se enciende la hoguera. Si, es buena idea
mantener el extremo de la tea suficientemente alejado del cuerpo cuando se va a accionar el
interruptor. También es buena idea mantener agua cerca de cualquier fuego, de todas formas;
en este caso, esta agua sirve para extinguir la tea una vez el fuego esté encendido, para poder
usar el mecanismo en otra ocasion.

Encendidos con quimicos

1. Permanganato y glicerina.

Consiga dos copas o tazas de aluminio pequefias (las de juegos de mufiecas sirven a nuestro
propdsito). Perfore en una de ellas tres o cuatro agujeros pequenios, todos ellos juntos a un
lado del fondo de la taza. Tome un trozo de madera de 4 x 8 cm. y clave cuatro puntillas de 15
cm. de tal manera que pueda colocar sobre las cabezas de los clavos el recipiente de aluminio
previamente perforado y entre ellos, sobre la madera, el otro recipiente. Ahora tome un palito
delgado de madera y atele una cuerda de nylon en un extremo, con longitud suficiente para
que se pueda tirar del palito desde unos cinco metros de distancia. Coloque el conjunto hecho
con los recipientes de aluminio entre la armazoén de la fogata y coloque el palito entre la
madera y el recipiente perforado de manera que el fondo de éste quede desnivelado, con las
perforaciones mas altas que el resto. Verifique que al tirar del nylon, el palito caiga y el
recipiente quede apoyado en las cabezas de los clavos. Ponga con cuidado dos cucharadas de
permanganato potasico en el recipiente de abajo; ponga una cantidad de glicerina en el
recipiente superior, con mucho cuidado para que no alcance a llegar a los orificios abiertos en
el fondo. Rodee todo el conjunto con yesca y madera seca delgada y termine de armar la
fogata. Al tirar del nylon, el palito cae, la taza superior se nivela, la glicerina se riega por el
fondo y sale por los orificios, para caer sobre el permanganato. Después de una pausa, al
reaccionar los dos componentes, se enciende una llama que enciende a su vez la yescay la
fogata.

2. Encendedor de cohetes modelo.

Tome un encendedor de cohetes modelo (se consiguen en los almacenes de aeromodelismo.
Coldquelo en el fondo de una bolsita de papel, de modo que los extremos de alambre
sobresalgan al exterior. Desarme un artefacto de pdlvora navidefia de luces tipo "fuente
luminosa" (en Colombia se conocen como "pilas"), saque la pdélvora con cuidado y coléquela en
la bolsa de manera que cubra el encendedor. Coloque el conjunto en el interior de la armazdn
de la fogata y conecte a los dos extremos del alambre una fuente de energia con interruptor.



Rodee el conjunto con yesca y termine de armar la fogata. Al cerrar el circuito la espiral de
alambre se pone al rojo vivo, encendiendo la pdlvora y la fogata. El encendedor de cohetes se
puede reemplazar por un encendedor de alambre similar al utilizado en los encendidos
eléctricos (ver atras).

Las dos ideas siguientes son muy ingeniosas; las copio textualmente del material de
capacitacién preparado por Bill Glover, de la Regidn de Alberta del Sur, Canad3, que las explica
excelentemente.

3. iEncendido con AGUA!

Triture una cucharada de té de cristales de lodo hasta formar un polvo fino. Ahora tome dos
cucharadas de limalla fina de aluminio y mézclelas con el lodo. iCUIDADO! jEs critico que la
mezcla permanezca completamente seca! Tome un trozo de madera seca y pdngala en el
centro de la armazdén de la fogata; ahora coloque la mezcla de cristales formando un pequefio
volcdn en el centro de la madera. Cuando lleguen los participantes, pregunte si alguien trajo
agua, pues es necesaria como precaucion en caso de que el fuego intente salirse de control.
También puede tener lista el agua de antemano. Ahora busque en sus bolsillos como si tratara
de encontrar los fésforos. Diga a los concurrentes que, como no hay fésforos, tendra que usar
agua. Salpique agua sobre la fogata, asegurandose de que alunas gotas caigan en la mezcla y
subitamente saldra humo morado abundante, seguido de llamas de color rojo profundo, que
encenderan el fuego.

Alguien de la jefatura podra decir entonces: - "Oiga! ¢Y cémo la apagamos?"
A lo que usted contestara: - "Pues le tiramos fdosforos, ihombre!"

NOTA: El lodo pulverizado se "evapora" muy rapidamente, por lo que la mezcla debe usarse
dentro de los 10 minutos siguientes a su preparacion.

4. Las cenizas de la fogata anterior.

Una cucharadita de té de trementina, combinada con media taza de cloro granulado (HTH) del
que se usa para desinfectar piscinas, reaccionan generando una cantidad abundante de humo
blanco seguida de llamas. El cloro granulado representa las "cenizas de la fogata anterior". En
el centro de la armazdn de fogata se coloca un recipiente con la trementina, y luego se le
agrega el cloro. La reaccidn es lenta, por lo que Bill abre la fogata con la siguiente historia:

"Al reunirnos aqui para nuestra fogata de hoy, recuerdo la fogata de clausura de actividades
del afio pasado. Fue una fogata tan hermosa, con fuertes sentimientos de amor y amistad.
Para tratar de mantener esos mismos sentimientos, voy a agregar a ésta fogata un poco de
cenizas que guardé de la del afio pasado...Ahora, mientras encendemos el fuego, voy a
pedirles que miren intensamente la fogata y piensen sobre el significado que para cada uno
tuvo la fogata anterior y porqué fue especial para ustedes."



Efectos especiales

Una vez que la fogata esta rugiendo bien, puede ser conveniente agregar llamaradas de
"efectos especiales" para dar realce a una historia, o simplemente para cerrar una ceremonia
de fogata con un poco mas de magia. Ensaye agregar unos quimicos al fuego. Los siguientes
pueden ser salpicados en los troncos de lefia mientras se construye la fogata o agregados al
propio fuego como medio para realzar un cuento o una actividad. Todos ellos generan un
destello de llamas de colores que son realmente efectivos si no se exagera el punto.

LLAMAS DE COLORES
Amarillo Nitrato de Potasio (sal petre)

Cloruro de Sodio (sal de mesa)
Verde Borax
Nitrato de Bario
Sulfato de Cobre
Morado Cloruro de Litio
Rojo Nitrato de Estroncio
Naranja Cloruro de Calcio (sal de carreteras)

CHISPAS
Plata Aluminio en Polvo
Oro Limalla de Hierro

DESTELLOS

Rojo Nitrato de estroncio y Magnesio en polvo
(partes iguales, por peso)

Verde Nitrato de Potasio, Acido Bdrico, Magnesio en polvo y Azufre en polvo
(partes iguales, por peso)

HUMO Pélvora negra y Magnesio en polvo
(partes iguales, por peso)

Si no consigue con facilidad los materiales arriba mencionados en una farmacia, busque en las
paginas amarillas una empresa de distribucidn de productos quimicos. Hadgase conocer bien
del farmaceuta o del vendedor de éstos productos, antes de preguntar por ellos. Déjeles saber
para qué los quiere e identifiquese con el carnet que lo acredita como dirigente Scout, ino sea
que lo confundan con un pirémano o un terrorista!

Un método para agregar los materiales a un fuego de campamento sin que nadie lo advierta,
es el de utilizar un "disparador" remoto fotografico; éste aparato consiste en una "bomba"
neumatica de caucho unida a una manguera delgada que acciona el disparador. La bomba
puede ocultarse debajo de un pedazo de corteza de arbol y el simple acto de pisarla hace que
la manguera sople los quimicos dentro de la fogata.

Otro método consiste en tomar un trozo de tuberia de cobre de una pulgada de didmetro y de



15 cm. de largo y rellenarlo con trozos de manguera de jardin de 10 cm de largo (no use
manguera transparente). Colocados en el fuego, dardn una abundancia de llamas de colores.
Colocando dos o tres de ellos se puede lograr un super efecto.

Una tercera opcidn es prefabricar "tiros" que después se lanzan al fuego. Se producen
haciendo una bola de papel muy apretada, que se remoja en cola para madera y luego se
impregna del material elegido. El quimico se adhiere al exterior de la bola y reacciona cuando
cae al fuego. Los tiros se pueden guardar en una caja ara huevos mientras se usan - jjuno en
cada compartimiento!!

Y, para terminar, un "pensamiento brillante" de las paginas de la revista "The Leader": Al
terminar la fogata, tenga a mano azucar para dar un pufiado a cada participante para que lo
lance a las brasas del fuego que ya se apaga. Usted puede comparar los destellos y llamaradas
que se producen con cada manotada con pensamientos felices, o simplemente gozar de esos
pensamientos en silencio.



LOCALIZACION FiSICA

Si desea hacer su fogata ain mas memorable (“ées eso posible?" - se preguntara usted), tome
en consideracion el lugar donde se realizara la fogata. Cualquiera puede encender un fuego en
medio de un potrero - y... épor qué no ensaya algo diferente? Si estd acampando a la orilla de
un lago, porqué no construir una balsa sdlida y encender el fuego en ella? Encenderla en un
lugar fuera de la vista de los participantes y luego hacerla llegar por el agua hasta el lugar
detras del director, crea una imagen muy especial. Recuerde anclarla debidamente, para que
no pase de largo detras de usted.

Un método alterno puede ser remolcar el fuego con dos canoas (y una tercera que provea un
ancla). Los remeros pueden agarrar la balsa y ponerla en tierra en la orilla frente a la asamblea.
Si esta tierra adentro, ¢ por qué no construir la fogata elevada 60 cm. sobre el suelo en una
base colgada? Un poco mas dificil seria construir la fogata en un marco sélido y luego izar el
conjunto mediante cuerdas y poleas hasta una altura apropiada. Después de encender el fuego
con un encendido mdgico, la fogata se vuelve a bajar al suelo para crear otra apertura
memorable.

Cuando se tiene un grupo particularmente grande de participantes en una fogata, en lugar de
un solo fuego porque no tener tres o cuatro dentro del circulo de la fogata? Ademas de dar
una ilusién mayor de calor a los asistentes, los fuegos conforman un "escenario" para el
director y para los grupos que hacen sketchs, etc.



CONCLUSION

A medida que mueren las llamas y los participantes se alejan lentamente maravillados y
agradecidos, reflexione sobre los logros que usted consiguid. Una fogata de campamento
puede ser una ocasion memorable igual para jévenes como para adultos, pero esto no sucede
por accidente.

El dia fue largo, trabajamos y nos divertimos

Y alrededor del fuego buenos amigos hicimos
Compartimos la amistad con los scouts hermanos
Y ahora dejamos la fogata tomados de la mano.

Como director, usted ha invertido mucho tiempo y esfuerzo planeando, armando el escenario
y haciendo de maestro de ceremonias para las actividades de la noche. Ahora es tiempo de
que usted se aleje también de las brazas agonizantes, reflexione sobre sus éxitos, y disfrute de
un rato de amistad y camaraderia con los Scouts y Scouters.

Recuéstese, reldjese y comience a pensar cémo va a dirigir su préxima fogata ipara que sea
aun mejor que la de hoy!

Buena suerte, diviértase y cuénteme como le fue.
Scouter Stewart.
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