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	FICHA No.
	2013
	06
	05

	UNIDAD
	Caminantes

	AREA
	1,5

	AUTOR
	SC: José Luis Cruz Sanabria C.R. Caminantes



	Objetivos de la Actividad
	Organizar los equipos para que amarrados por los pies realicen una carrera con ojos vendados, la oruga ganadora será la llegue primero donde se encuentra el pito
	Metas de la Actividad
	Poner a prueba las capacidades del equipo  para confiar, coordinar y diseñar estrategia para  lograr superar el reto
	Criterios de Evaluación
	Capacidades para afrontar retos y coordinar el trabajo del  equipos



	Lugar
	CAMRESCOUT
	Duración
	25  minutoss
	Participantes
	“Caminantes”
Comunidades de Nariño
Equipos de 4 a 5 caminantes



	Áreas de Crecimiento
	Carácter y sociabilidad

	Objetivos Educativos
	Lograr que los caminantes afronten y superen sus miedos por medio de la confianza mutua 

	Tipo de Actividad
	· Juego de confianza



	Descripción de la Actividad
	Antes de la Actividad

	
	
· El equipo de trabajo debe presentar y verificar el estado anímico de cada uno de sus participantes
· Deben formularse las instrucciones pertinentes al desarrollo de la actividad
· Conservar todos las precauciones de seguridad

	
	Durante la Actividad

	
	
· Los miembros de cada equipo deberán diseñar una estrategia para poder continuar en la carrera el mayor tiempo posible
· Las estrategias se pondrán a prueba durante toda el juego procurando que los participantes estén alertas todo el tiempo

	
	Después de la Actividad

	
	
· Se realizara una reflexión sobra la dificulta y cual es la satisfacción o las frustraciones que genero el reto.





	Materiales
	
	Presupuesto
	· $ 0



	Evaluación
	
	Cualitativa
	
	Cuantitativa
	Desafiante                           




Útil                                             Segura 



Recompensante                     DURAS


Atractiva
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CODIGOS PARA LA CLASIFICACIÓN DE LA FICHA:

PRIMERA CASILLA: AÑO	

SEGUNDA CASILLA: NIVEL

O1	JEFATURA REGIONAL SCOUT
O2	COMISION REGIONAL DE RECURSOS ADULTOS
03	COMISION REGIONAL DE PROGRAMA DE JOVENES
04	COMISION REGIONAL DE LOBATOS
05	COMISION REGIONAL SCOUT
06	COMISION REGIONAL DE CAMINANTES
07	COMISION REGIONAL ROVER
08	COMISION REGIONAL DE COMUNICACIONES
09	COMISION REGIONAL DE ACCION SOCIAL
10	CONSEJO REGIONAL SCOUT
11	GRUPO SCOUT
12	UNIDAD

TERCERA CASILLA: NUMERO DE ORDEN

CASILLA DE UNIDAD:

LOBATOS
SCOUTS
CAMINANTES
ROVERS
DIRIGENTES
CONSEJEROS
GRUPO
REGION

CASILLA DE AREA (si son dos o más se registran los números):

1. Corporalidad
2. Creatividad
3. Carácter
4. Afectividad
5. Sociabilidad
6. Espiritualidad

CASILLA DE AUTOR: el nombre de la persona o nivel que ideó la actividad
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